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de la mayor complejidad, hostilidad y dinamismo que ha ad

Af’arﬁr- necesario cambiar el enfo i quirido el
-aCioNes: €s _ nfoque interno relati el entorno d
wsorgz:;que © lgrado global cuali — cuantitativo.- vamente segmentado por un

: uevo perfil en el proceso de planificacid
pobligaaun ™ s > de planificacion y co
:i; o factor clave del éxito de las organizaciones. y control, donde la estrategia

-

.5 de lado las previsiones 8 largo plazo y la asignacion rigida de rec
e constante del entorno en su relacion con la empresa, con una nueva d-.rec‘ir-.?s?f p?r "
galisis estraté-
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L35 organizaciones empresariales y sus necesidades actuales:

L3 creatividad, 12 innovacion, qdaptabiﬂdad_ exigen algo mas de las organizaciones, que L
o gueden ser articuladas en meros instrumentos formales, es asi como la cultura, la inciu‘s?én
 piciativa, la capacitacion, el aprendizaje forman parte de este nueva realidad. :

£) cepital de unad organizacion no se limita a los bienes tangibles sino a también 2 los
piangibles donde los recursos humanos tiene cada vez una mayor incidencia junto con oiras
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Software para Entrenamiento Gerencial (SEG v1).
£l Programa de Identificacion de Oportunidades |deas de Negocios
Ezcuitad de Ciencias Econémicas

Universidad Nacional de Misiones

~ EISEG VI, producto inscripto en €l Registro de Propiedad lnteie_ctual, es un Juego de
Simulacién de Empresas, recientemente vendido a la Universidad Americana de Encarnacion,

Barzauay yusado para entrenamiento gerencial de jovenes empresarios paraguayos -

LEn gué consiste?.

Bl archivo adjunto, reglas1.zip, describe el juego, lo que deben realizar 108 jugadoresy

9 ‘s g
Bimacion brindada para la toma de decisiones.-

Como utilizar el Juego?

Ademé - :
Més le adjuntamos un Demo del juedo (Juego.ziP)

| software (Como utilizar el juego.znp}.

Un archi
rch i
VO que explica la forma de emplear €
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